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BOB spilleregler

Antal spillere 2-4

Medfglger: 2 kger, 15 brikker i farverne grgn og rgd, samt 2 sorte brikker

Spillet gar ud p3, at stgde alle sine brikker i hul ved hjeelp af medleverede kg og den store sorte brik.
Den spiller eller spillere (par) der fgrst far sine brikker i hul har vundet spillet.

Der kan enten vaere 2 eller 4 deltagere som placerer sig overfor hinanden ved spillebordet. Ved 4 deltagere
spiller man parvis. Her skiftes parret til at stgde til den sorte brik.

Start med at vaelge farve pa brikker og placering ved spillebordet. Man ma kun stgde fra den side, hvor man
placerer sig, samt fra den side, som er til venstre for denne placering. Nu gaelder det om, at fa sine brikker i
hullerne.

Spillet g@res klar ved, at alle brikkerne placeres i midtercirklen, dog ikke de 2 sorte brikker som anvendes til
at stgde til, nar du skal have dine brikker i hul eller maske fjerne modstanderens brikker. Ved placering af
den sorte brik, skal den rgde streg kunne ses gennem ringen eller den placeres i de sma cirkler pa din side.

Der traekkes lod om, hvem der skal starte. Taberen af lodtraekningen har derefter altid ret til det sidste
stgd, nar spillet afsluttes. Nu er spillet i gang og i férste omgang drejer det sig om, at fa brikkerne spredt ud
og vk fra midtercirklen, saledes spillet rigtigt kan komme i gang. Hvis du far en af din egen farve i hul, far
du et ekstra stgd. Er det en af modspillerens farve, sa er det bare sergerligt, nu er det sa modspillerens tur.

Brikker ud over siden: Her kan der anvendes 2 regler, alt efter temperament. Den blide regel: anbring
brikken i den lille cirkel, neermest det hjgrne, hvor den rgg ud. Den harde regel: brikken som rgg ud over
banden + 1 stk ekstra brik tages op og placeres i midtercirklen. Modstander har retten til placering i
midtercirklen.

Den sorte stgdbrik i hul: En ring i din farve tages op og placeres i midtercirklen. Modstander har retten til
placering.

Vinderen er den person / hold som fgrst far alle deres brikker i hul.




Couronne spelregler

Antal spelare 2-4
Medfoljer: 2 koer, 15 brickor i fargerna gron och rod samt tva svarta brickor
Spelet gar ut pa att stota alla sina brickor i hal med hjalp av medféljande k6 och den stora, svarta brickan.

Den spelare eller par spelare som forst far sina brickor i hal har vunnit spelet.

Det kan antingen vara tva eller fyra deltagare som placerar sig pa motsatta sidor vid spelbordet. Vid fyra
deltagare spelar man parvis. Har turas paret om att stota till den svarta brickan.

Borja med att vélja farg pa brickor och placering vid spelbordet. Man far bara st6ta fran den sida dar man
placerar sig samt fran den sidan som ar till vanster om denna placering. Nu géller det att fa sina brickor i
halen.

Spelet gors klart genom att alla brickor placeras i mittencirkeln, dock inte de tva svarta brickorna som
anvands till att stota till nar du ska ha dina brickor i hal, eller kanske for att ta bort motstandarens brickor.
Vid placering av den svarta brickan ska det roda strecket kunna ses genom ringen eller placera den i de sma
cirklarna pa din sida.

Man drar lott om vem som ska bdrja. Forloraren av lottdragningen har darefter alltid ratt till sista stoten
nar spelet avslutas. Nu ar spelet i gang och i forsta omgangen handlar det om att sprida ut brickorna och fa
bort dem fran mittencirkeln sa att spelet kan komma igang. Om du far en av din egen farg i hal far du en
extra stot. Ar det en av motstandarens firg s& ar det motspelarens tur.

Brickor ut 6ver kanten: Har kan man anvanda tva regler, allt efter smak. Den snélla regeln: lagg brickan i
den lilla cirkeln narmast det horn dar den akte ut. Den tuffa regeln: brickan som akte ut 6ver kanten plus en
extra bricka tas upp och placeras i mittcirkeln. Motstandaren har ratten till placering i mittencirkeln.

Den svarta stotbrickan i hal: En ring i din farg tas upp och placeras i mittencirkeln. Motstandaren har ratten
till placering.

Vinnaren ar den person/lag som forst far alla deras brickor i hal.




Korona -pelin saannot

Pelaajien lukumaara: 2-4
Mukana: pelikenttd, 2 keppia, 15 vihrean ja punaisen varista ja kaksi mustaa kiekkoa

Pelin tarkoituksena on lyoda kaikki pelaajan tai joukkueen kiekot kentan kulmissa sijaitseviin reikiin
(kutsutaan myos purkeiksi) kepin ja suuren, mustan kiekon avulla. Pelaaja tai joukkue (pelaajapari), joka saa
ensin oman varinsa kiekot kentan reikiin (purkkeihin), on voittanut pelin.

Pelissa voi olla joko kaksi tai nelja osallistujaa, jotka asettautuvat itsensa pelipdydan vastakkaisille puolille.
Neljan osallistujan kyseessa olleen kaksi pelaajaa muodostaa joukkueen (pelaajaparin), jolloin joukkueen
jasenet lyovat mustaa kiekkoa vuorotellen.

Aloita valitsemalla joukkueesi kiekkojen vari ja sijoitus pelipdydalla. Pelaajan (tai joukkueen) kiekot
asetetaan pelaajaan ndahden pelikentdn vastakkaiselle laidalle, keskelle, kiinni laitaan keppia hyvaksi
kayttden, kiekot kiinni toisissaan.

(toisessa, vaihtoehtoisessa peliversiossa voidaan aloitus tehda niin, etta kaikki varikkaat kiekot sijoitetaan
aloitustilanteessa keskiympyraan)

Joukkue tai pelaaja voi lydda mustaa kiekkoa vain omalta pelikentdn laidaltaan siten, ettd musta kiekko
asetetaan lyontiviivalle niin, etta viiva nakyy kiekon keskella olevasta reidsta. Tavoitteena on saada oman
joukkueen varikkaat kiekot pelikentan kulmien reikiin (purkkeihin).

Veda arpaa siitd, kuka aloittaa pelin. Aloittajan mahdollisesti voittaessa pelin, on toisella pelaajalla (tai
joukkueella) oikeus viela tasoittavaan lyéntivuoroon. Aina kun pelaaja tai joukkue saa oman varinsa kiekon
reikaan (purkkiin), saa tasta vield ylimaaraisen lydntivuoron. Jos reikddn menee vastustajan kiekko, vaihtuu
vuoro.

Toisinaan pelissa yksi tai useampi kiekko lenndhtaa pelilaudan ulkopuolelle. Tallgin lydntivuorossa olevan
pelaajan ulos lentdneet kohdekiekot nostetaan takaisin pelilaudalle. Vastustaja asettaa ne haluamalleen
paikalle keskiympyran sisdapuolelle. Vastustajan pois lentdneet kiekot katsotaan purkitetuksi laillisesti ja
asetetaan reikiin (purkkeihin). Mikali musta lyontikiekko ajautuu pelilaudan ulkopuolelle tai reikdan
(purkkiin), vastustaja saa nostaa lyontivuorossa olevalta pelaajalta yhden jo purkitetuista kohdekiekosta
keskiympyran sisdapuolelle.

Voittaja on henkild tai joukkue, joka saa kaikki varikkaat kiekkonsa ensin pelikentan reikiin (purkkeihin).
Toisena aloittaneella pelaajalla tai joukkueella on vield tasoittava lyontivuoro.
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